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邏輯設計實驗期末專題提案書

組員：電機系一年級華班 (108061248)
葉軒瑜

      電機系一年級清班 (108061112)
林靖
專題題目：猜數字
專題內容簡介：

    本期末專題將設計並實現猜數字的遊戲機器。X代表要猜的數字，Y代表每次猜的數字，AB是對應的結果。對於每一局遊戲，遊戲階段順序為：產生X→產生Y→產生AB→產生Y→產生AB→產生Y→產生AB→……。對於每一局遊戲，使用者可以在遊戲階段開始前，先選擇要使用鍵盤還是LFSR來產生X。到了要產生X的遊戲階段時，如果使用者當初選擇要透過鍵盤來產生X，那麼機器就會等待使用者輸入X；否則，機器會以LFSR產生X。到了要產生Y的遊戲階段時，使用者可以透過鍵盤輸入Y。到了要產生AB的遊戲階段時，機器會根據X與Y計算出AB。一開始LED全暗；每次輸入Y都會多亮一顆LED，以表示使用者猜測的次數。當出現4A0B時，FSM判定為遊戲結束；此時結算從第一次產生AB，到最後一次產生Y之間的耗時。

七段顯示器會依狀態顯示輸入的數字、AB結果、耗時及遊戲狀態提示；LED燈會顯示現在是第幾回合；Keyboard用來做數字的輸入及狀態的選擇；按鈕進行重玩。
預計使用介面規格：
	Input
	Function
	Output
	Function

	Keyboard
	輸入數字與確認
	7-segment display
	AB、耗時、數字、提示

	button
	restart
	LED
	猜測次數

	
	
	speaker
	音樂、音效
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